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SMARTTech toda la información sobre las diferentes soluciones SMART para el aula en 
www.smarttech.com/es  

SMART Exchange miles de recursos, imágenes y contenidos educativos listos para descargar y usar en 
el aula de forma totalmente gratuita. Comparte también tus lecciones didácticas y conecta con otros 
profesores en exchange.smarttech.com

SMART Tecnología y Educación el nuevo blog de SMART con noticias, videos, trucos y consejos de 
nuestra Consultora Educativa Ainhoa Marcos. Todo esto y mucho más en www.smarttecnologiayeducacion.es

SMART Welcome Pack un portal con decenas de videos tutoriales, resolución de incidencias 
técnicas, formación gratuita, portales TIC de interés en www.welcomepacksmart.es 

www.facebook.com/SMARTespana

twitter.com/SMARTespana

Más información:
e-mail: spain@smarttech.com

Bienvenido a la comunidad online de SMART.
Bienvenido a lo extraordinario hecho simple

Desde SMART sabemos que la tecnología en el aula no debe ser un problema
sino un medio para motivar, añadir interactividad y fomentar la colaboración en el aula 
para así mejorar los resultados académicos.

Conoce ahora todos los portales web de apoyo al profesorado que SMART pone
a tu disposición para sacarle el máximo provecho a todos tus productos tecnológicos
en el aula.
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editorial

EDUCACIÓN 3.0 [primavera 2012]

L as primeras palabras de este 
editorial no podían ser otras 
que de agradecimiento a los 

centros, docentes y alumnos que habéis 
participado en nuestro concurso de 
blogs de aula. Recibir cerca de 300 
iniciativas ha superado nuestras 
mejores expectativas. Esta auténtica 
avalancha de interesantes propuestas 
se ha traducido en la difícil tarea de 
tener que seleccionar a cinco de ellas 
como ganadoras de los Mejores blogs 

de aula 2012, una labor complicada teniendo en cuenta el alto 
nivel y calidad de todas las candidaturas, así como el cariño 
y el entusiasmo con el que han sido creados. ¡Nos hubiera 
gustado premiar a todos! Además de los cinco ganadores, en 
este número hemos intentado realizar el resumen más amplio 
posible de los blogs recibidos. Esperamos que todos ellos sirvan 
de ejemplo para quienes todavía no se han animado a emplear 
este interesante recurso en las aulas que, en muchas ocasiones, 
sirve de comienzo y de puerta de entrada al uso las TIC en clase. 
 
El pasado mes de enero pudimos visitar por cuarto año 
consecutivo la feria BETT de Londres, la más importante sobre 
tecnología y educación. Siempre resulta muy gratificante 
poder conocer de primera mano las principales novedades 
de las firmas del sector. Tuvimos además la oportunidad de 
visitar numerosas empresas españolas que han decidido dar 
el salto y lanzarse al mercado anglosajón para comercializar 
sus soluciones de software de gestión de centros, recursos 
digitales, dispositivos o serious games. Una estupenda 
noticia que demuestra que las firmas de nuestro país ofrecen 
productos de calidad que poco tienen que envidiar a los de 
otros países de nuestro entorno. Mucho ánimo para todas ellas 
en los difíciles momentos en los que nos encontramos: en 
Educación 3.0 siempre tendrán un espacio para dar a conocer 
sus novedades y desarrollos.   
 
El tema de portada que hemos elegido para este número es 
mobile learning, una tendencia que avanza a pasos agigantados 
en el sector educativo, prácticamente a la par que la penetración 
de los terminales móviles en la sociedad, ya sean smartphones o 
tabletas. Os recomiendo que leáis todas las iniciativas que hemos 
recibido, al igual que los proyectos TIC que ocupan las secciones 
Proyectos Colaborativos o En Clase. Sin la participación de los 
docentes y alumnos, Educación 3.0 no sería posible. 

Javier Palazón
Director de 
Educación 3.0
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Con el objetivo de 
comprobar los efectos de 
iluminación de SchoolVision 
de Philips, una solución 
que permite controlar en 
todo momento el ambiente 
lumínico, la firma holandesa y 
la Universidad de Nebrija han 
puesto en marcha el estudio 
‘La influencia de la luz en el 
rendimiento escolar’. Esta 
investigación se ha llevado 
a cabo entre alumnos de 5º 
de Primaria para mostrar la 
relación entre luz y rendimiento, 
lo que a su vez puede 
influir tanto en la rapidez y 
comprensión lectora, como en 

la participación y concentración 
de los estudiantes.  Así, se 
ha detectado que el sistema 
de iluminación SchoolVision 
tiene un impacto positivo 
especialmente en los alumnos 
con un ritmo más lento 
de aprendizaje. “Hemos 
comprobado que los niños que 
leían más lento han mejorado 
su rapidez lectora y que los 
buenos estudiantes lo son 
independientemente de la 
luz que tengan. No obstante, 
por la observación directa 
de los profesores, todos los 
niños se comportan mejor, 
son más activos y tienen 

mayor concentración”, afirma 
Carlos Cachán, profesor de la 
Universidad Nebrija y director 
del estudio piloto en España.
El sistema SchoolVision 
permite crear cuatro 
escenarios de iluminación: 
Normal, Energía,  Calma y 
Concentración, que pueden 
ser accionados mediante un 
panel táctil. Cuenta, además, 
con una luz específica para 
eliminar los reflejos.

La influencia de la luz en 
el rendimiento escolar

www.philips.es // www.nebrija.com

www.multiclass.es 

todo lo que se ve a través de 
multiCLASS Visor se proyecta con el 
proyector de vídeo y se comparte con  
toda la clase, lo que permite al profesor 
usar el material didáctico disponible 
sin tener que pasarlo a transparencia, 
así como visualizar objetos reales (3D). 
Escanea libros, captura imágenes 

estáticas de forma continua en 
intervalos de tiempo preestablecidos 
(algo muy útil para las explicaciones 
de procesos paso a paso) y sirve 
como apoyo en las presentaciones 
públicas tanto para los docentes como 
para los alumnos, completando las 
explicaciones con fotografías, apuntes 

manuscritos, recortes de 
prensa e, incluso, objetos 3D.
Además, puede grabar vídeos 
de presentaciones e incluir el 
audio de las correspondientes 
explicaciones gracias al 
micrófono que incorpora en 
la parte superior. Mientras 
que si se utiliza el visor de 
documentos en conjunto 
con la PDI es posible hacer 
anotaciones encima de lo 
proyectado, o cortar y pegar 
en tiempo real.

multiCLASS Visor, con función 3D

Con la intención de ofrecer una solución 
de software integral dirigida a los entornos 
educativos y corporativos, la compañía de 
protección y gestión de sistemas informáticos 
Faronics ha firmado una alianza con CICE, 
Escuela Profesional de Nuevas Tecnologías. 
Así, a las licencias de propiedad que ya tenía 
se suman ahora otras como Anti Virus, Anti-
Executable y 
Power Save, el 
sistema de ahorro 
inteligente para 
redes de PC’s.  
Además, CICE se convierte en un laboratorio 
permanente de las soluciones integradas de 
Faronics, así como en un espacio divulgativo de 
experiencias de clientes con estos productos 
tanto en entornos Windows como Mac. “La 
experiencia y el prestigio en el sector de CICE 
han sido los criterios básicos por los que esta 
colaboración ha sido posible”, afirma Josep A. 
Macía, CEO de Qualiteasy Internet Solutions.

‘se busca’ es un concurso del 
Departamento de Educación 
del Gobierno de Aragón que 
se dirige a los alumnos del 
tercer ciclo de Primaria y ESO 
de esta comunidad —hay tres 
categorías, según edades—. 
Su objetivo es promocionar e 
incentivar el uso de Internet 
como herramienta de 
investigación y búsqueda de 
información; para ello, deben 
ir resolviendo una serie de 
pruebas. 
Así, en el curso de sus 
investigaciones deben utilizar 
una serie de enciclopedias, 
libros o mapas para acabar 
solucionando las preguntas 
con el uso de información en 
Internet. La final se celebrará el 
5 de mayo.

Faronics cuenta con su 
‘propio laboratorio’

Investigar en la Red

www.esfaronics.com

www.catedu.es/sebusca
Puede influir en  
la concentración  
y en la forma de 

comportarse
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desde esta primavera, las 
soluciones de SMART incorporarán 
la interactividad de cuatro toques y 
sin coste adicional para los usuarios; 
así, podrá utilizarse con el software 
de aprendizaje colaborativo SMART 
Notebook y estará disponible para 
todas las SMART Board serie 800 y 
para los dispositivos interactivos 8070i. 
Con posibilidad de trabajar con 
sistemas operativos Microsoft 
Windows 7 o Mac Snow Leopard, 
la funcionalidad de cuatro toques 
aumenta las oportunidades de 
colaboración de los estudiantes, 
permitiendo que más alumnos 
trabajen al mismo tiempo; de igual 
modo facilita que dos usuarios 
realicen gestos multitoque a la 
vez. Para poder sacarle el máximo 
partido, los docentes pueden 
acceder, a través de SMART 
Exchange, a las lecciones de 
SMART Notebook diseñadas para la 
interactividad de cuatro toques.

Tanto la PDI serie 800 como el 
dispositivo interactivo SMART Board 
8070i incluyen la tecnología DViT (Digital 
Vision Touch), que utiliza cámaras 
internas que detectan y distinguen los 
movimientos hechos por los dedos, 
los rotuladores o cualquier otro objeto. 
Esta tecnología óptica de toque tiene 
ventajas en comparación con otras, 
como su capacidad de ampliar a 
grandes tamaños.

La interactividad de cuatro toques llega  
a la SMART Board serie 800 

www.smarttech.com/es

A día de hoy, todos sabemos lo importante 
que es hacer un uso eficiente de la energía. 
Para ello, además de no olvidar hábitos tan 
importantes como apagar las luces de un aula 
cuando no hay nadie, es fundamental que los 
centros educativos den un paso más allá con 
la adopción de una filosofía Green IT o, lo que 
es lo mismo, utilizar soluciones tecnológicas 
que respeten el medio ambiente, que sean 
innovadoras en cuanto a eficiencia energética 
responsable y con el mínimo impacto 
medioambiental. Según varias consultorías, se 
estima un ahorro de más del 50% de los costes 
de energía y emisiones de CO2 solo haciendo 
un uso eficiente de estos dispositivos. 
Actualmente, existen multitud de tecnologías 
en este ámbito, como las soluciones de gestión 
y monitorización del consumo energético: un 
software que mide la energía que consume todo 
el parque informático, indicando la manera en 
la que se podría ahorrar y reducir así los costes 
—detecta el estado energético y de actividad 
en los PC y monitores, poniéndolos en modo 
de bajo consumo ante la ausencia de uso—. 
Asimismo, permiten predecir cuáles son las 
políticas ad hoc a aplicar y predecir su impacto 
real — por ejemplo, en el caso de varios edificios 
es posible analizar las razones por las que uno de 
ellos consume más energía—.
Otro punto muy importante es adquirir 
productos informáticos eficientes en este 
aspecto; un ordenador con la certificación 
Energy STAR, por ejemplo, utiliza mucho menos 
electricidad que los equipos que no tienen 
activadas las funciones de gestión de la energía. 
También es fundamental utilizar monitores LCD 
planos en vez de los convencionales, ya que 
permiten ahorrar hasta un 70% de energía y su 
vida útil es dos veces mayor. 

La eficiencia energética  
en los centros educativos

OPINIÓN

Alfredo García
Director de tecnología 
de la división de 
Sistemas Personales  
de HP España

www.checkpoint.com
www.auladeenergia.com

Hay que tener cierta precaución 
a la hora de escanear los códigos 
QR, según un estudio realizado por 
la empresa Check Point, que alerta 
sobre el uso que están haciendo los 
cibercriminales para realizar ataques 
de ingeniería social; su objetivo es 
dirigir al usuario a una página web 
o programa malicioso que, a su vez, 
accede a las aplicaciones de pago de 
los teléfonos móviles. También pueden 
proporcionar un vínculo directo hacia 
los correos electrónicos o SMS.

aula de energía es un portal 
que contiene actividades TIC 
sobre energía, su uso racional y 
ahorro, que se dirige a alumnos 
con edades comprendidas entre 
11 y 18 años en un entorno 2.0. 
Es un proyecto propiciado por 
Gas Natural Fenosa en el que las 
iniciativas se han desarrollado 
de forma que los docentes 
puedan adaptarlas a la dinámica 
de las clases. Entre otras, están 
Molinos de viento, El gran test 
de la energía, Vehículos a gas o 
Buscando alternativas.

La ‘amenaza’ de  
los códigos QR

Actividades  
‘con energía’
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Una primera aproximación al mobile learning

Formación en todo 
momento y lugar
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El mobile learning es mucho más que el uso de dispositivos móviles 
en el aprendizaje: este concepto incluye cambios pedagógicos y 
metodológicos, así como contenidos a medida. Y aunque en la actualidad los 
expertos debaten sobre sus características, todos coinciden en su crecimiento 
imparable. ¿Quieres saber más, así como conocer algunas experiencias prácticas?

Presente y futuro del mLearning

Hay que 
entender la 

movilidad en 
un sentido 

amplio
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H
ace ya casi cuatro años que el informe Horizon  
Report consideraba que el mobile learning o el 
aprendizaje basado en el uso de dispositivos móvi-
les iba a ser una tendencia en alza. Aunque antes de 
profundizar en sus perspectivas de crecimiento, co-

nocer las barreras que debe salvar o las experiencias prácticas que 
se están llevando a cabo, es preciso hacer un matiz sobre lo que 
significa este concepto. Como explica Tíscar Lara, vicedecana de 
Cultura Digital de EOI (Escuela de Organización Industrial), “de to-
das las definiciones que existen en la actualidad sobre mLearning, 
considero que la más acertada es la formulada por los equipos de 
investigación ingleses que ponen el acento en la movilidad, pero no 
tanto del dispositivo en sí, sino del alumno”.

Así, y según estos autores, hay que entender la movilidad en un 
sentido amplio, es decir, como “la capacidad de la persona, del 
aprendiz, de moverse entre distintos contenidos, tiempos y espacios, 
pero sobre todo de contextos”, comenta Lara. Según Mike Sharples, 
citado en el informe ‘Mobile Learning Infokit’, “el aprendizaje móvil 
puede ser definido como los procesos para alcanzar el conocimiento 
a través de la exploración y de la conversación en múltiples contextos 
entre las personas y con tecnologías interactivas”.

Partiendo de esta premisa, parece lógico que todo apunte a un 
crecimiento del mLearning, por un lado por la propia evolución 
de la Educación gracias a las TIC, y por otro porque el ritmo de 
vida que llevamos demanda que el aprendizaje salga de las cuatro 
paredes de una clase para llevarse a cabo en cualquier sitio y en 
cualquier momento. De ahí que las primeras experiencias prácti-
cas de mLearning se están dando con trabajadores (ya que pueden 
‘estudiar’ incluso cuando están de viaje de negocios), así como en 
la formación superior (escuelas de negocio y universidades); tam-
bién hay alguna en Secundaria y en Primaria, aunque en muchas 
ocasiones se utilizan en el aula (sobre todo con tabletas).

Una primera aproximación al mobile learning

Por Ana Ayala

Portátiles, tabletas, netbooks... entre la variedad de 
dispositivos móviles que existe en el mercado todo parece 
indicar que los teléfonos serán quienes tendrán un papel 
estelar. Al menos así lo establecen Francisco Brazuelo y 
Domingo J. Gallego en su libro ‘Mobile Learning’ (editorial 
Eduforma); pero no es de extrañar, ya que la versatilidad 
de los móviles les convierten en uno de los dispositivos 
ideales para ser utilizados en educación. 
Con aproximadamente unos 150 gramos de peso permiten 
un sinfín de posibilidades, como reproducir y grabar audio, 
lo que facilita desde escuchar la radio u oír un audiolibro, 
hasta grabar las explicaciones del profesor o crear una 
biblioteca de sonidos... 
De igual modo, con ellos es posible hacer fotografías y 
vídeos, algo útil para, por ejemplo, grabar un experimento 
científico, hacer capturas de imágenes para una tarea 
encargada por el docente, producir minidocumentales o 
cualquier otra actividad audiovisual propuesta en clase. 
Evidentemente, facilitan desde el acceso a Internet hasta 
la lectura y edición de documentos en diferentes formatos 
(Word, PDF, PowerPoint...), por lo que es posible consultar 
ediciones electrónicas de diccionarios o enciclopedias.
Por último, el envío y recepción de mensajes de texto o 
SMS son una de las funcionalidades más útiles en el ámbito 
educativo, ya que el profesor puede utilizar este canal 
para recordar a los alumnos que no se olviden de llevar un 
trabajo a clase o remitir las calificaciones.

El protagonista entre los 
dispositivos móviles es...

Algunos profesores universi
tarios ya no necesitan pasar 
lista para comprobar si el 
alumnado asiste a clase. De 
hecho, la Escuela Superior de 
Ingeniería y Arquitectura de 
la Universidad Pontificia de 
Salamanca y Samsung han 
firmado un acuerdo —que 
incluye el desarrollo de una 
aplicación— por el que los 
alumnos utilizarán durante 
este semestre terminales 
móviles Bada 2.0 y Android 
provistos de tecnología NFC 
(Near Field Communication). 
Gracias a esta solución, el 
alumno registra su asistencia 

a  clase con tan sólo pasar 
el terminal por la tarjeta 
NFC que se encuentra 
ubicada en la entrada del 
aula (la confirmación es casi 
instantánea). 
Un proyecto similar es el 
firmado entre el Banco 
Santander y Vodafone por 
el que se desarrollará otra 
iniciativa piloto de NFC 
para los estudiantes de la 
Universidad Católica San 
Antonio de Murcia; en este 
caso, el uso de esta tecnología 
permitirá además que los 
estudiantes accedan al 
transporte público.

Controlar la asistencia
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Compagina su labor como docente de futu-
ros profesores con sus responsabilidades 
como presidente de la asociación científi-
ca Red Universitaria de Tecnología Educa-

tiva (Rute) y con la publicación de libros —‘Educar 
en la sociedad de la información’, ‘La educación en 
el laberinto tecnológico’ o ‘Alfabetizaciones y TIC’, 
entre otros—. Y por si esto fuera poco, además, diri-
ge a un grupo de investigadores que recientemente 
ha publicado el Informe-Proyecto TICSE 2.0: los re-
sultados de una encuesta realizada a cerca de 5.000 
profesores de toda España para analizar, por comu-
nidades autónomas, el programa Escuela 2.0. 

Así y según esta encuesta, “el profesorado apoya 
la existencia de proyectos institucionales, como el 
de Escuela 2.0, para incorporar las tecnologías digi-
tales a las aulas valorando positivamente que se esté 
incrementando la disponibilidad en los centros, ya 
que ello permitirá desarrollar una educación acorde 
con las necesidades de la sociedad futura. De igual 
modo, estos mismos docentes señalan que los es-
tudiantes están más motivados trabajando con los 
ordenadores y que la gestión de la clase no se hace 
más compleja a pesar de la presencia de estas tecno-
logías”, explica Area.

Esta positiva valoración ‘convive’ con el hecho de 
que el libro de texto sigue siendo el recurso o mate-
rial didáctico más empleado diariamente, según la 

entrevista
Manuel Area, Universidad de La Laguna

Para Area, cuatro son los pilares 
de la escuela del siglo XXI: 

un cambio en el curriculum 
escolar para que tenga un 

enfoque interdisciplinar; una 
redefinición de la enseñanza y 
el aprendizaje cuyo centro sea 

el alumno; una organización del 
tiempo y espacio en el que se 

mezclen experiencias formales 
y no formales; y, finalmente, 

debe replantearse su situación 
en relación con la sociedad.

Por Vicki Vale

Manuel Area Moreira 
Catedrático de Tecnología Educativa  

en la Universidad de La Laguna y presidente  
de la asociación científica RUTE

“La escuela del 
siglo XXI debe 

ofrecer una 
educación líquida”
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¿Y los obstáculos que deben salvarse?
Los puntos débiles son que todavía sigue existiendo 
un notable número de docentes y centros que son 
resistentes a la implantación del uso de la web o de 
las tecnologías digitales, bien por desconocimiento 
de su potencialidad, bien por su desconfianza. Otro 
punto débil es que muchas políticas educativas han 
enfatizado más en la adquisición de los recursos 
tecnológicos pero sin que se hayan potenciado ade-
cuadamente los procesos de mejora y cambio de los 
modelos de enseñanza y aprendizaje desarrollados 
en las aulas, de ahí que todavía existan numerosas 
prácticas docentes con TIC que son poco innovado-
ras pedagógicamente.

Empieza a hablarse de educación líquida, ¿qué 
conlleva este nuevo concepto?
Es una metáfora inspirada en el título de un libro de 
Zygmunt Bauman, ‘Modernidad Líquida’, que hace 
referencia a la contraposición entre la cultura sóli-
da del siglo XX con la información líquida que está 
emergiendo en el XXI impulsada por la digitaliza-
ción. La cultura de los dos últimos siglos era sólida 
porque existían certezas o conocimientos estables 
que se transmitían de una generación a otra sin que 
hubiera cuestionamientos o replanteamientos rele-
vantes sobre ella. Además, ese conocimiento se ma-
terializaba y difundía a través de objetos tangibles y 
sólidos como los libros, las fotografías de papel, los 
discos, o las películas. Sin embargo, hoy en día, di-
chos objetos culturales sólidos están desapareciendo 
en favor de la nube, como se dice ahora.

Según el Proyecto TICSE 2.0, dirigido por Area, más del 90% de los 
profesores considera que el programa Escuela 2.0 provocará un efecto 
o impacto destacable, por ejemplo, proporcionará más formación al 
profesorado en el uso de las TIC (71’4%), fomentará la innovación de la 
metodología docente (74’4%) y aumentará notablemente la cantidad de 
tecnología disponible en los centros y aulas.
Menor valoración han tenido otros aspectos, como los referidos a un 
incremento de la comunicación entre el centro y las familias (49%), 
facilitar el trabajo colaborativo entre los docentes (49’7%) y mejorar el 
aprendizaje del alumnado (48’5%). Un dato curioso es que cerca del 90% 
de los docentes cree que el libro de texto no desaparecerá.

El profesorado opina

encuesta. Por otra parte, “porcentajes importantes 
del profesorado manifiestan que desconocen mu-
chos datos de la Escuela 2.0, como objetivos, modelo 
educativo o plazos; critican la formación que se les 
oferta en su comunidad autónoma y demandan más 
cursos relacionados con el uso pedagógico de las tec-
nologías”, puntualiza.

Fue uno de los pioneros en crear un blog edu-
cativo, ‘Ordenadores en el aula’; ¿qué balance 
haría de este lustro sobre las TIC y Educación?
Altamente positivo. Cuando lo inicié, lo hice como 
un pequeño experimento ya que los blogs estaban 
de moda en otros ámbitos ajenos a la Educación. El 
cambio sustantivo desde entonces fue la eclosión de 
las redes sociales y la generalización del uso de las 
TIC por estudiantes y profesores.

Ahora existen numerosos e interesantes blogs 
educativos y hay muchos docentes que escriben ha-
bitualmente en Facebook, Twitter o Ning. Sigo atento 
a dichos fenómenos, pero confieso que cada vez me 
cuesta más escribir en el blog, ya que ha crecido de 
forma desmedida mi participación en distintos espa-
cios digitales —en aulas virtuales universitarias, en 
redes sociales diversas, en espacios colaborativos de 
investigación, etcétera— y me siento algo saturado, 
sin tiempo y sin la necesaria tranquilidad para una 
escritura más sosegada.

En su opinión, ¿en qué estadio se en-
cuentra la Formación 2.0 en España?
Es difícil realizar un diagnóstico común 
y válido para todos los niveles o ámbitos 
de formación pero, en líneas generales, 
creo que la situación es similar a la de los 
países de nuestro entorno europeo. Por 
una parte, se están impulsando desde ha-
ce años políticas destinadas a incorporar las 
TIC al sistema escolar, como es el caso del pro-
grama Escuela 2.0; por otro, las universidades han 
realizado un notorio avance en la oferta de docencia a 
través de espacios o campus virtuales. También existe 
un creciente colectivo de docentes y de expertos preo
cupados por la educación y que se expresa en redes 
sociales como Twitter, Ning o Facebook.

Las administraciones autonómicas, por su parte, 
han creado, con mayor o menor decisión, programas 
de formación docente, así como recursos y servicios 
web para sus centros. Hay, asimismo, nuevas empre-
sas vinculadas con el eLearning y con la producción 
de contenidos digitales educativos. En definitiva, lo 
que pudiera denominarse como Formación o Edu-
cación 2.0 es una tendencia imparable y creciente 
en España. Por ello, podría indicar que los puntos 
fuertes son que hay interés, experiencias y talento 
para impulsar el eLearning o la educación con TIC 
en numerosos ámbitos y niveles formativos. 

Manuel Area, Universidad de La Laguna

“Deben cambiar enfoques, metodologías y recursos  
de enseñanza de forma que potencien o faciliten que  
los estudiantes sean los protagonistas del aprendizaje”

“La Educación 
2.0 es una 
tendencia 

imparable y 
creciente”
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Un año más asistimos al BETT de Londres, la feria más importante de tecnología 
aplicada a la educación. Allí pudimos ver in situ los últimos dispositivos 
presentados por los principales fabricantes del sector, las últimas tecnologías que 
están llegando a los centros y los recursos digitales más innovadores para el aula. 
Resumimos las novedades más interesantes. 

BETT 2012


