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1. Los principales factores que influyen en el aprendizaje
50N
a) Elcurriculo, La pedagogica y Gestion curricular
b} Elcurriculo, Los recursos-mateniales y Gestion
cumcular
¢} Elcurriculo, La practica pedagogica y Gestion
curricular
d) Ninguna de las antenore

2. Los principales instrumentos del sistema curricular:

a) Enfogue curricular, mapas de progreso y rutas de
aprendizaje.

b) Marco cumncular, Aprendizajes fundamentales y
rutas de aprendizaje.

c) Estandares de aprendizaje, mapas de progreso y
rulas de aprendizaje.

d) Marco curricular, mapas de progreso y rutas de
aprendizaje.

Los elementos claves en la organizacion de las rutas
son:
a) Compelencias e indicadores ¢] Compelencias
y capacidades
b} Capacidades y conocimienios d) Conocimientos
y compelencias

Ensefiar por competencias implica no solo especificar y
definir los contenidos y las competencias que van a
desarrollarse. El verdadero reto del docente esta en...

a) el diseno y ejecucion de situaciones de aprendizaje
en las cuales los estudiantes ponen en juego la
competencia gue esian aprendiendo.

b) disedar y ejecutar situaciones de aprendizaje
rutinarias y cerradas.

c) disefar situaciones de aprendizaje en que los
estudianies puedan repetir mecanicamente
contenidos simples y complejos.

d) disefiar aclividades que contengan solamente
conocimienios de cada area,

5. Una de las caracteristicas de las competencias es su....

a) caracter holisticointegrado.
b) organizacion por capacidades.
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c) facilidad de construir.
d) caracter medible

¢Qué implicancia tiene el enfoque de competencias en
las actividades de aprendizaje?
a) Seonenta al desamollo de conocimientos.
b) Enfatiza la evaluacion por resultados.
c) Eldocente es el eje del proceso de aprendizaje de
los estudiantes.
d) Se desarrollan en escenarics proximos a la realidad
del estudiante.

iQueé elemento de la programacion curricular en el
marco del sistema curricular estd ausente en la
sigulente  secuencia: previos,
competencias, capacidades, indicadores, actividades de
aprendizaje, recursos educativos y evaluacion.
a) Conocimientos. c) Situacion
del contexto.
b) Rutas de aprendizaje d) Disefio
curricular Nacional.
En el marco del sistema curricular se entiende por

competencia:

a. Al conjunio de conocimientos, capacidades y
actitudes gue sirven para resolver problemas

b. Lacapacidad de resolver problemas haciendo uso
de conocimientos, capacidades y aclitudes.
A la equivalencia de un conocimento, una
capacidad, una habilidad, una destreza, una actitud
0 un procedimiento.
Un saber actuar en un contexto particular de
manera pertinente con vistas a una finalidad,
seleccionando y movilizando una diversidad de
recursos y satisfaciendo ciertos crilerios de accidn
considerados esenciales

La competencia se compone de:
a. Accion, condcion y contexio
b.  Accion, aributo e indicador
c. Accion, coniexto y atnbuto
d. Contexto, condicion y atributo.

. Las rutas de aprendizaje son:

a) Herramientas que proponen onentaciones pedagdgicas
y metodologicas

b) Son contruidas a partir de los mapas de progreso

c) Eltrabajo con las rulas es basicamente con la exigencia
dey lery 2dogrado.
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d) Las rutas de aprendizaje son propuestas metodologicas
que hay gue cumplirlas para estar en armonia

Segun lo presentado en las rutas del aprendizaje, ; cual
de las afirmaciones define mejor el enfoque por
competencias?

a) Elenfogue por competencias define “competencia” como
un saber actuar en un contexto particular en funcion de
un objetivo yo la solucitn a un problema.

b} El enfoque por competencias se basa principaimente en
aprender a conocer y a aprender a aprender.

c) El enfoque por competencias se refiere al conjunto de
conocimientos, habilidades y destrezas que desarrolla
una persona para comprender, transformar y participar
en el munde en el que vive,

d} Es el conjunto de conceplos organizados, que explican
relaciones de causalidad predominantes para el
conocimiento y comprension del comportamiento de
hechos y fenomenos en una realidad concrata,

Una docente de del ciclo Il de primaria ha observado
que sus estudiantes "tienen dificultad en la produccion
de textos”. A partir de esta problematica, ha programado
lo siguiente: Trabajar la Produccion de Textos a partir de
situaciones comunicativas cotidianas a sus estudiantes,
pedir que sus estudiantes elabores textos sencillos en
base a estas situaciones comunicativas trabajadas en el
aula,

Segun lo presentado, ;la programacion de la docente es
pertinente para atender la necesidad de aprendizaje de
sus estudiantes?

a) La programacion de la docente NO es periinente
parque debe partir de la transcripcion de textos,

b) La programacién de la docente es pertinente porque
las situaciones comunicativas son la razon de ser
de toda sesion de comunicacion.

c} La programacion de la docente NO es perfinente
porgue debid incorpor ar actividades ludicas.

d) La programacion de la docente es pertinente porque
las actividades han sido propuestas bajo el enfoque
comunicativo textual.

13. La Educacion Basica regular esta organizada en:
a. Cinco ciclos
b. Seis ciclos.
¢. Cuatro ciclos
d. Siete ciclos,

14.Nu

estro rol como docentes gestores del aprendizaje, nos exige:

a)

Reconocer que loda aula es heterogénea

b) Conocery valorar las propias caracteristicas de
nuestros estudiantes.

c) Hacerusode diversas estrategias y herramientas
para €l proceso de ensefanza-aprendizaje.

d) Todas las anterores

15. Los principales factores que influyen en el aprendizaje
son:

e] Elcurriculo, La pedagdgica y Gestion cumicular

fi Elcurriculo, Los recursos-materiales v Gestion
curricular

g) Elcurriculo, La practica pedagogica y Gestion
curricular

h) Ninguna de las anteriores

16, Las son herramientas
pedagogicas de apoyo a la labor del docente en el logro
de los aprendizajes.

a) Aclas de evaluacion

b) Rutas de aprendizaje

c) Capacidadesfundamentales

d) Competencias

17. Ensefiar por competencias implica no solo
especificar y definir los contenidos y las
competencias que wvan a desarrollarse. El
verdadero reto del docente esti en...

e) el disefio y ejecucion de situaciones de aprendizaje
en las cuales los estudiantes ponen en juego la
competencia que estan aprendiendo.

f) disefiar y ejecutar siluaciones de aprendizaje
rufinanas y cemradas.

g) disefar situaciones de aprendizaje en que los
estudiantes puedan repelir mecanicamente
contenidos simples y complejos,

h) disefar aclividades que contengan solamente
conocimientos de cada area.

8. El caracter contextual de la competencia se
manifiesta cuando:

a) Se promueve en su desarrollo la conwiccion, la
voluntad y el deseo de afrontar las exigencias de un
contexto en cambio continuo y acelerado,

b) Son fransferibles a moitiples siluaciones vy

escenarios con la finalidad de profundizar los
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ontenidos y se arbiculen a los esquemas mentales.
Se desamrollan en un proceso permanente de
reflexion para armonizar las intenciones con las
posibiidades de cada situacion.

Se desarollan en escenarios y siluaciones
personales, sociales, economicas o productivas
especificas de un contexto.

;Cual de las siguientes proposiciones es la que
corresponde al enfoque del area de
Matematica?

Se aprenden definiciones de conceplos
matematicos para luego aplicarlos en la resolucin
de problemas.

La construccion del conocimiento matematico solo
es posible a fravés de axiomas y principios previos.
La construccion del conocimiento matematico se
realiza mediante la resofucion de problemas.

La construccion del conocimiento matematico solo
&5 posible a través de la matematizacion vertical.

Relaciona cada enunciado con las fases para la
resolucion de problemas.

que \ioleta dice, es

mejor graficar,
a) |A-UB-IiC-IVD
b} IB-NA-IIC-IVD
c) IA-lC-ND-IVB
d) IB-HC-IA-IVD
21. Al elaborar un mapa mental en el que se

visualiza el numero entero y sus operaciones
aditivas se usa la representacion:

Vivencial

Pictorica

Grafica

Simbdlica

Relaciona cada escenario de aprendizaje con
sus caracteristicas.

Victor lee en voz alta el
enunciado de una
situacion  problematica,
y un estudiante de la
clase dice; jFalta un
data!

A, Ejecucion de la
estrategia

En pares resuelven el
problema, con las dos
formas que decidieron
aplicar.

B.  Comprension del
problema

.

Oscar explica a sus
compafieros sobre el
resultado obtenido, les
demuestra como llegd
al resultado.

C.Reflexion sobre gl
Proceso

En el equipo “Los
triunfadores”,  Alberto
plantea utilizar regletas
para hallar la respuesta | D.  Disefio de una
al problema y Maria | estrategia

opina que  podria
resciverse utilizando la
multiplicacion; mientras
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. Laboratorio A. Espacio que responde a
Matematico una necesidad real de la
IE o0 de la comunidad
que es abordado solo
por el area. Concluye
con la presentacidn de
un producto
Il. Taller Matematico | B. Espacic de indagacion y
experimentacion
apoyado en malenales
concretos y graficos
l. Proyecto C. Espacic de puesta en
Matematico praciica de
conacimientos
matematicos en
siluaciones nuevas.
al |A=IB-C
b} IB-IIC-1IA
c) IA=NC-1IB
d 1B-&-C
23. La maestra del drea de Matematica de 2° de

secundaria junto a sus estudiantes ha
identificado que existen areas libres en su
institucion educativa; frente a ello deciden
disenar un plano de zonificacion de estas areas
libres para su aprovechamiento en beneficio de
los estudiantes, desarrollando ademas
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onceptos de dreas y funciones. Esta actividad se
desarrolla en un escenario de ..

a) Sesion de aprendizaje

b) Laboratorio Matematico

¢} Sesion Taller

d) Proyecto Matematico

24. En la clase de Matematica de la maestra Marina,
sus estudiantes vivenciaron un laboratorio
matematico sobre canaletas para reservorios de
agua. Ella les pide a sus estudiantes que
determinen cual sera el maximo valor que podra
tomar la altura de la canaleta para obtener la
maxima cantidad de wvolumen de agua
acumulada.

¢Cudl seria la secuencia de actividades que deberian
desarrollar los estudiantes?

A

B
c.
(B

Representar la dependencia de |a altura y el volumen de
la canaleta,

. Simular con malesial concreto las diferentes alturas gue

podria tomar la canaleta.
ldentificar la altura de la canaleta para oblener la
capacidad maxima de agua acumulada.

. Organizar las diferentes alturas que podria tomar la

canaleta, en un cuadro de doble entrada.

a) B-D-A-C
b} A-C-B-D
¢) B-D-C-A
d} D-B-AC

. En la situacion problematica: “En el colegio “Mi Perd”, Jos

alumnos del Sto B de secundana

para incrementar los

fondos de su promocion deciden elaborar chocotejas de
diferentas sabores y ofrecerlas al publico.

Para su mejor presentacion deciden colocadas en
decorafivas en cajas de carion. La cag serd elaborada a
partir de una lamina de carton de forma cuadrada de T0cm
de lado. ;Cual serd la maxma alura que podra Ener la
caja? ;Cual seria la relacion enfre las medidas del area de
la base y la altura de las cajas que se quieren construir? *
iCudl seria el escenario de aprendizaje que mejor nos
permitiria trabajar la situacion problematica?;

a) Proyecto Matematico
b) Laboratorio Matematico
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aller Matematico
d) Sesidn de aprendizaje

26. Los escenarios para el desarrollo de la
competencia matematica son:

a. Aula, LE.y localidad

b. Sesion laboratorio, taller y proyecto matematico,

¢. Escuela, comunidad y hogar,
La ciudad, el pueblo y el pais

27. Las competencias matematicas estan
relacionadas con;

a. Resolucion de situaciones problematicas
relacionadas con nimero y operaciones-relaciones-
geometria- estadistica y probabilidad,

b. Las capacidades y toma de decisiones.

Los problemas matematicos y de contexto.

d. Los estandares, logros de aprendizaje y
ESCENANDS.

2]

28. Las fases  para resolver problemas segun
George Polya (1945) esta dado por los pasos
siguientes:

Estudiar, comprender y ejecutar,

Comprender, desarrallar y dar respuesta,

¢. Comprender, elaborar un plan, ejecutar y desarrollar
una viston estratégica.

d. Elaborar un plan, ejecutar y le sacamos &l jugoa

nuesira experiencia.

om

29. En la competencia Matematica “Resuelve
situaciones problematicas de contexto real y
matematico que implica la construccion del
significado y el uso de los nimeros y sus
operaciones empleando diversas estrategias de
solucion, justificando y valorando sus
procedimientos yresultados” el atributo es:

a. Resuelve.

b. Laparte que esta subrayado.

c. Empleando diversas estrategias de solucion,
justificando y valorando sus procedimientos y
resultados,

d. ayb

30. Uno de los enunciados no corresponde a la
respuesta correcta de la pregunta ;Qué es
resolver una situacion problematica?,

a. Encontrarle una solucion a un problema
determinada.
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allar fa manera de superar un obstaculo.
Idear ia forma de salir de una dificultad.
Entender mejor un ejercicio

. Las capacidades matematicas planteadas en las

rutas de aprendizaje son:

Razonamiento, demosiracion, comunicacion y
resalucion de problemas.

Matematizar, representar, comunicar, elaborar
estrategias, ulilizar expresiones simbdficas vy
argumentar.

Matematizar, inferir, demostrar, representar y
adquirir,

Matematizar, usar simbolos, representar, aplicar,
caontrastar y elaborar

La profesora de matematica encuentra que los
estudiantes del 5° de secundaria sienten la
necesidad de un vigje de promocion, jQue
escenaric debe wusar la profesora para
complacer asus estudiantes?

laborateric malematico

Taller matematico,

Proyecio matematico,

Lz combinaciin de tafler y proyeci.

. La representacidn es un proceso y un producto

que implica seleccionar, interpretar, traducir y
usar una variedad de esquemas para expresar
una situacion, interactuar con el problema o
presentar resultados. De acuerde a la
definicién:;Cudl de los siguientes enunclados
no corresponde a una representacion?
Sociodrama

Regletas

lcanos

Ensayo

. El enfoque para el aprendizaje de la matematica

esta centrado en

Sifuacion problematica,
Resolucion de problemas
Competencias matematicas.
Metodologias heuristicas

. Eltrabajo en eguipo nos permite:

Intercambiar opiniones enfre estudiantes, impulsa
planteamientos de distinlas  estralegias  de
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resoluc
idn ¥ puede ayudar comprender mejor el problema.
Intercambiar apiniones para dar mayar realce al
aprendizaje de la matematica,
Intercambiar opiniones para gue fodos tengan una
buena nota,
Intercambiar opiniones a fin de resolver una mayor
cantidad de problemas
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